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abrindo o ROOT

» 0 root € um poderoso programa de simulacao e analise
de dados, feito por fisicos e para fisicos;

» a seguir veremos como abrir
0 root via ssh; para quem
quiser instalar o root no seu
proprio computador (altamente
recomendado!), o download
esta disponivel no
site (qualguer
problema )



http://root.cern.ch/
http://root.cern.ch/

abrindo o ROOT (windows)

» baixe o |C_)Utt] e instale o Xming Specify the destination you want to connect to

Host Mame {or IP address) Port
(usaremos estes programas agora (agana@dOserver hep it unssp br -
porque o OpenS,S_H nao suporta Connedtion fype:
abrir as telas graficas do root) ® Raw @ Tengt ® Rogn @ S5H  ® Seidl
» configure o putty como mostrado |58 PuTTY Configuraion T (e
Category:
ao Iado mel . = Teminal - | Options cortrolling 55H X171 forwarding | ||
» execute o xming [ “Keboad | Xi1fomardng
... Features able ¥11 forwarding
» entre na sua conta dO pelo putty & Window  dBbiay ocaton jocahost0
. ] P@DEE!EHCE Remote 11 authentication protocol
» copie o0 arquivo .srt_envrc para seu - Behaviour @ MIT-MaigCookie-1 () XDM-Authorization-1
diretorio home - skcon
cp /home/lagana/.srt_envrc = Connecton 1
» digite o comando
setup DORunII p18.10.00 J ssi marque essa

opcao

» digite o comando root
» Vuala!



http://the.earth.li/~sgtatham/putty/latest/x86/putty.exe

abrindo o ROOT (linux/mac)

» no linux as coisas sao bem mais faceis. o ssh do linux ja suporta
abrir telas graficas, basta usar a opcao —X para logar

ssh —X usuario@dOserver.hep.ift.unesp.br
» copiar o tal arquivo .srt_envrc:

cp /home/lagana/.srt_envrc /home/seunome
» dar o tal comando:

setup DORunll p18.10.00
» e abrir o root:

root
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7 ? 5 =

ersion 4

» e agora que tudo esta
funcionando, vamos
fazer um pouco
de fisica! root sendo aberto no linux




exercicio: abrir o root na sua conta da dO




funcoes
» no root, uma funcéo f(x) € uma variavel do tipo TF1 (da
mesma forma que um numero € uma variavel float no C)

» assim, para criar uma funcao basta declararmos uma
variavel do tipo TF1:

Adiante entenderemos
este asterisco na

TF2 é uma funcao de duas * } frente do nome da
variaveis f(x,y) e TF3 uma TF1 funcao, variavel

funcéo de 3 variaveis f(x,y,z)

» analogamente como se cria uma variavel no C:

float numero;



funcoes

repare que aqui nao

vai 0 asterisco TF1 *funcao;

» para/configurar os atributos da funcao fazemos assim:

funcao = new TF1(“nome-da-funcao”, “sin(x)”, 0, 5)

aqui vai o
intervalo que
este argumento € a formula queremos que a
propriamente dita. a letra “x” funcao seja
é reservada para a variavel x criada

aqui € o nome da funcao; este
nome é irrelevante, o sin(x)

nao precisa chamar “seno”




funcoes

TF1 *funcao;
funcao = new TF1(“nome-da-funcao”, “sin(x)”, 0, 5)

» tendo criado a nossa funcao, podemos alterar uma serie
de atributos dela usando a flechinha ->

altera a cor da linha do gréfico
funcao->SetLineColor(2);
funcao->SetLineWidth(1); altera a espessura da linha do grafico

» e finalmente desenhar o grafico!

funcao->Draw();



funcoes

WELCOME to ROOT
Uersion L.18.-84 16 Januwary 2008

You are welcome to visit our Web site
http:-//voot.cern.ch
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ROOT 5.18-88 (trunkf21744, Jan 17 2088, 15:88:88 on win32)

CINT-ROOT CrC++ Interpreter version 5.16.2%,. Jan A8, 2008
Type ? for help. Commands must bhe C++ statements.

Enclose multiple statements hetween € .

root [B] TF1 =funcao;

root [11 funcao = new TF1<{"nome",."sin<x>".@.5> _ _
(class TF1i=)Bxhetlich = 2 o
root [2]1 funcao—>8etLineColorC2>; sinix
root [3] Funcao—2>SetLineWidthd{1> ,
root [4]1 funcao—>Drawid C

Dptions  Inspect Classes

Help

LTCanvas: :MHakeDefCanvas>: created default TCanwva
root [5]1]




e a titulo de curiosidade, um plot de z = x2 - y?



exercicio: criar e desenhar uma funcao




ograficos

» podemos declarar dois tipos de graficos no root:
» grafico sem barra de erros

TGraph *grafico_sem_erros;
» e grafico com barra de erros

TGraphErrors *grafico_com_erros;

root [8]1 TGraph *grafico_sem_erros;

root [?] TGraphErrors *grafico_com_erros;
root [18]1 _




ograficos

TGraphErrors *grafico_com_erros;

» suponhamos agora gque queremos preencher a variavel
grafico com_erros com dados de um arquivo dados.txt

grafico_com_erros = new TGraphErrors(”/home/dados.txt”, )

aqui vai o endereco

completo do arquivo
de dados

e

aqui colocamos a formato em que os dados
devem ser lidos no arquivo (como se fosse um
scanf(%If) no C); neste caso os dados estao
dispostos da seguinte forma no arquivo:
X y y_err
1 2.3 0.7
1.2 4.7 0.5




ograficos

» desenhamos o grafico
grafico_sem_erros->Draw(“ap”);

» podemos modificar alguns atributos
grafico_sem_erros->SetMarkerStyle(7);
grafico_sem_erros->SetMarkerColor(4);
grafico_sem_erros->Draw(“ap”);
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ograficos

» € COMO a primeira coisa gue um fisico pode querer
de um grafico € ajustar uma funcao a ele, aqui vai a

receita: e
[0], [1], [2]... s&o parametros a

serem ajustador pelo root; neste
caso, definimos umaretay =Ax + B

TF1 *funcao; //cria a variavel da funcéo
funcao = new TF1(“fit”,”[0]*x + [1]”, O, 10); //configura a funcéo
TGraphErrors *grafico_com_erros; //cria a variavel do grafico
grafico_com_erros = new TGraphErrors(”/home/dados.txt”,”%lg %lg %lg”)
grafico_com_erros->Fit(funcao); //fita a funcao no grafico
grafico_com_erros->Draw(“ap”); //desenha o grafico fitado



ograficos
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exemplo de um gréafico ajustado por duas funcdes



exercicio: criar um grafico e ajustar uma funcao a
ele; tem arquivos com dados em




Carga das Gotas hist
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Carga da gota

para montar um histograma, basicamente criamos a variavel
THI1F *histograma;
histograma = new TH1F(*nome”, "titulo”, n_bins, X_min, X_max);

e enchemos com dados
histograma->Fill(dado);



cara. o ROOT e fantastico!

mas ele faz *tudo* mesmo?

[Z1] MakeHotDog{grande, catchup. batata_palha); )




	C++ e ROOT via ssh
	programa	
	abrindo o ROOT
	abrindo o ROOT (windows)
	abrindo o ROOT (linux/mac)
	exercício: abrir o root na sua conta da d0
	funções
	funções
	funções
	funções
	funções
	exercício: criar e desenhar uma função
	gráficos
	gráficos
	gráficos
	gráficos
	gráficos
	exercício: criar um gráfico e ajustar uma função a ele; tem arquivos com dados em lagana/dados/
	histogramas
	Slide Number 20

